




POL is t a l e  t o l d  in t he  f orm of  a m e c a t r o n i c  show:  an i r on i c  

and  p o e t i c  f a b le  for  al l  au d i enc es .  An i n te r a c t i v e  story,  p r o d u c t  

of  t he  d i a lo g u e  b e t w e e n  mach ines ,  pe r fo rmers  and  spe c ta t o rs .  

A ne w fo rm of  t e c h n o l o g y ,  a m u t a t i o n  on s t ag e  p r o d u c t i o n .

In its or igins,  POL draws on the  p o p u l a r  Eu ro pe an  fa b le .  We 

hav e  cho sen  this ge n re  no t  ou t  of  any  nos ta l g i a  f or  ch i l d r e n ' s  

stor ies or desi re to f o l l ow  an e thn i c  t r ad i t i o n ,  bu t  for  its na r ra t i ve  

c ha ra c t e r i s t i c s .  Fables are s t r uc t u r e d  w i th  a s im p l i c i t y ,  p a c e  

and  s e q u e n c e  of  events  -  m a g ic a l ,  u n e x p e c t e d ,  d i s c o n c e r t i n g

-  t h a t  makes  the m very a p t  for  t he  co n s t ru c t i o n  of  a p a r t i c u l a r  

g ra ph i c  universe and for  foster ing key momen ts  t h rough  i n te rac t i on .

A l t h o u g h  i nspi red in t he  ge n re ,  POL i sn ' t  a rew ork in g  of  any  

p a r t i c u l a r  p o p u l a r  t a l e .  The story o f  POL t ra c es  the  per i l ous  

j o u r n e y  of  a r a b b i t  in sea rch of  l ove.  The loss of  his t e e th ,  

a b io lo g i c a l  a c c i d e n t  of  his i n fa n c y  and  p h ys io lo g i c a l  c h a n g e  

akin t o t h a t  w h i c h  the  b o d y  u n de rg oe s  in o th e r  s tages  of  l i fe,  

em er ge s  as one  of  t he  l e i tmo t i f s  o f  t he  odyssey .  His quest  

f o r  love is an o t h e r .  Pol 's a d v e n tu r es ,  w i t h  t he  r e w a r d  of  new 

te e th  and,  in the end,  a subst i t ute for  love,  br ing ou t  a r c h e t y p i c a l  

passions a n d  fears:  v i o l e n t  e u p h o r i a ,  f e a r  of  i n f e c t i o n  a n d  

the  n a r c o t i c  n i g h tm a r e .



S Y N O P S I S

A f te r  los ing his t e e t h  POL the  r a b b i t  f inds his d i e t  l i m i t ed  to 

sof t  f oo d ,  an d  Jie gets ho o k e d  on a p a r t i c u l a r  b r a nd  of  t i nned  

sausage .  As he eats his w a y  t h r o u g h  tirV a f t e r  t in,  our  ro d e n t
I jF* : Jffip JgH&j

fal ls in love w i th  t he  gi r l  on t he  l abe l ,  P r i ncepo l l u ,  d a u g h t e r  

o f  t he  evi l  Ce r v o sa ta n .  Pol sets o f f  on a j o u r n e y  o f  i n i t i a t i o n  

in sea rc h  of  his l ove.  A l o n g  the  w a y  he must  o v e r c o m e  the 

ob s t ac le s  t h r o w n  up in his p a t h  by C e rv o s a ta n ' s  sch e m in g  

h e n c h m e n :  J a b a ,  Lopa ,  Sap a n d  Serpe.  Wi th e a c h  test  he 

wins a n o t h e r  t o o t h  unt i l  he has r e g a i n e d  the  ful l  set,  symbo l  

of  s t reng th .  On l y  t hen  c a n  he su b du e  his enemies ,  van qu i sh  

C e r v o s a ta n  a n d  win his love.
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H A R D W A R E

POL is s t a g e d  on a r e c t a n g u l a r  spa c e  b o u n d e d  by t h ree  ve r t i ca l  

screens a t  t he  b a c k ,  t he  c o m p u t e r  system on the  sides,  and  

tw o  g i a n t  j oys t i cks a n d  the  a u d i e n c e  a t  t he  f r on t .  Six robots  

an d  t w o  e x o sk e l e t a l i s ed  pe r fo rm ers  p r o v id e  the  a c t i o n  on 

s tage .

The k inet ic  b a c k d r o p  is m a d e  up of  t h ree  ver t i ca l  ba ckp ro je c t i o ns ,  

c r e a t i n g  a w i d e - s c r e e n  i m a g e .  The visual  un ive rse is m a d e  

up of  t w o -  a n d  t h r e e - d i m e n s i o n a l  i n t e r a c t i v e  images .

The r o b o t i c  a u t o m a t o n s  are m a d e  o f  an im a l  skins, p l as t i c  and  

me ta l .  Wi th t he  e x c e p t i o n  of  Ce r vo sa ta n ,  w h o  moves 

a u to no m ou s l y ,  t he y  a re  f ed  t h r ou gh  cab le s  c o n n e c t e d  to  t he  

c o m p u t e r  system.  The robots  are i n c lu d e d  in t he  f a b le ' s  cas t  

of  c h a r a c t e r s .

The exo ske le tons  t r a n s l a t e  t he  m o v e m e n ts  e x e c u t e d  by t he  

pe r fo rmers  a n d  send the m v ia rad io  m o d e m  to t he  c om pu te r s ,  

wh i ch  in turn co n t ro l  t he  ima ge ,  sound and  robots.  A d e v e l o p m e n t  

on the  p r o t o t y p e  used in A fas ia  f r om 1998, t he  exo sk e l e t on  

is t he  system's c h ie f  i n te r fa c e .  It is e q u i p p e d  wi th  o n / o f f  swi tches,  

m erc u r y  swi t ches  ( s igna l l i ng  pos i t i on ) ,  s e le c t i n g  swi t ch ,  level  

p o t e n t i o m e t e r s  a n d  m ic r o p h o n e .

In some scenes the  pe r fo r m er s ’ vo i ces  are used as l evel  sensors, 

t he  v o l u m e  g e n e r a t i n g  or  d e f o r m i n g  c e r t a i n  images .  

A u d i e n c e  p a r t i c i p a t i o n  is e f f e c t e d  by means  of  tw o  g i a n t  

joyst i cks ,  w h i c h  we  ca l l  t o t ems .  Mov in g  the  axis of  t he  t o t e m  

ad ds  o t h e r  sound  sou rces  to t he  musi c and  ne w ima ge s  on 

the  s ide screens.  These are on ly  a c t i v e  in c e r t a i n  scenes.







S O F T WA R E

The i n t e r a c t i v e  a n d  i n te rd i s c ip l i na ry  g r a m m a r  of  POL is m a d e  

poss ib le  by our  own  s o f tw a re  w r i t t e n  s p e c i f i c a l l y  f or  t he  show.  

The p r o g r a m  a l lows the  sensors t o  be l i nked  to t he  va r i ab les  

of  im a g e ,  sound a n d  robots .  Through this p r o g r a m ,  a sort  of  

ed i t o r ,  t he  m ore  th a n  se ve n t y  sensors on the  exo ske le tons  

a n d  to t em s  a re  l i nked up w i th  c o m m e r c i a l  p ro g ra ms  a n d  MIDI 

p r o to c o l s .  The a p p l i c a t i o n s  a re  Flash MX fo r  2D, V i r t oo l s  f or  

3D, a n d  Reak tor  f or  t he  sound an d  musi c.  The MIDI seque nce s  

are used for  t he  rob o ts  an d  l i gh t i n g .

The i n te r a c t i v e  f a b r i c  l inks up no t  on l y  i n t e r f a c e  and  p rog rams  

bu t  also t he  p ro g r a m s  a m o n g  the mse lves .  It is poss ib le ,  for  

e x a m p l e ,  f o r  a MIDI no te  to a c t i v a t e  a Flash MX v a r i a b le ,  

or  v i c e  versa.

This a p p l i c a t i o n  is h igh l y  versat i le  and  easy to use, an a d v a n c e  

on the  ea r l i e r  versions,  in w h i c h  i t was necessa ry  t o  w r i t e  t he  

c o d e .  In this l a tes t  version,  t he  ed i t i n g  is p e r fo r m ed  wi th  menus.  

This p r o g r a m  of fers vas t  p o t e n t i a l :  i t  exp lo i t s  a n d  l inks up the 

endless poss ib i l i t i es  of  t he  p ro g ra ms  d e s c r i b e d ,  a t  t he  same 

t im e  as i t is a p p l i c a b l e  t o  i n n u m e r a b l e  systems.



I N T E R A C T I O N

POL exam ines  the  s p e c i f i c  a r g u m e n t s  t h a t  t e c h n o l o g y  br ings 

to a r t i s t i c  d i scou rse  a n d  its means of  r e p r e s e n t a t i o n .  The use 

of  such c o n c e p t s  as j u x t a p o s i t i o n ,  syn ch rony  an d  i n te r a c t i o n  

pe rmi t s  a ne w fo rm of  na r r a t i on .

As in A fas ia ,  t he  i n t e r a c t i o n  in POL is a t  t he  se rv i ce  of  the 

story.  O th e r  i n t e r a c t i v e  f orms pursue d i f f e r e n t  o b je c t i v e s :  as 

in v i de og am es ,  whe re  i n te ra c t i v i t y  prov ides the means to o ve rc om e 

obs tac les ,  or on the  In te rne t ,  w h e r e  i n t e r a c t i o n  is t he  en g i ne  

for  i n fo rma t i on  e x c h an ge .  None of  this happens  in this pe r fo rm an ce .  

The i n te ra c t i ve  na r ra t i on  in POL occu rs  on a b r o a d  and  pa r t i cu la r  

p l a t f o r m .  The i n t e r f a c e  p r o to t y p e s  -  exo s ke le to n  an d  t o t e m

-  t e n d  to  g e n e r a t e  a s p e c i f i c  b o d y  a c t i o n ,  q u i t e  d i f f e re n t  

f r om the joys t i cks,  key b oa rd s ,  m ic e  a n d  t r a c k b a l l s  of  o th e r  

i n te ra c t i o ns .  The b o d y  ex p an ds  in a c a u s e / n o n - e f f e c t  r e l a t i on  

t o wa rd s  such ne w means  as robots  or  i n t e r a c t i v e  im a g e  and  

sound .  An arm m o v e m e n t  c a n  d e t e r m i n e  things  as a rb i t r a r y  

as the m o d u l a t e d  f r e q u e n c y  of  a sound,  t he  hor izonta l  d i r ec t i on  

of  a v i r t ua l  l a n d s c a p e  or  t he  speed  w i th  w h i c h  a r o b o t  moves.  

This m e c a t r o n i c  e v e n t  is t he  f o u n d a t i o n  of  t he  i n t e r a c t i v e  

d r a m a .  The spo ken  d i a l o g u e  u n d e r p in n i n g  t r a d i t i o n a l  d r a m a  

is e i t h e r  r e l e g a t e d  to a s e c o n d a r y  p l a n e  or d i sap pea rs .  The 

d r a m a  is a c h a in  r e a c t i o n  t h a t  l inks bo dy ,  i n te r fa c e ,  c o m p u t e r  

and  set t i ng in i n te r a c t i v e  d i a lo g u e .  And this d i scourse j ux taposes  

gesture ,  a p p a r a t u s ,  noise a n d  i con ,  e n g e n d e r i n g  a new form 

w i t h o u t  kno wn  s t an da rd s  an d  o f f e r i n g  vas t  po ten t i a l s .
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The story emerges  f rom the means tha t  the e x e c u t o r  an t i c i p a t e s  

f rom his i n te r fa ce ,  admin i s te r i ng  a t o r ren t i a l  f l ow  of  i n fo rm a t i o n .  

Ou t  of  this f l ow  e m e r g e  the  au d io v i su a l  marg ins  p r o d u c e d  

by s p e c t a t o r ' s  m an ip u la t i o n s  of  t he  t o t e m .  And  thus f lows the

The i n t e r a c t i o n  in POL d o e s n ' t  p r o d u c e  r a n d o m  even ts ,  bu t  

r a t he r  a m a l l e a b l e ,  e n t e r t a in in g  a n d  f l ex i b le  n a r r a t i v e  l ine.  

And ,  h o pe fu l l y ,  a c a t h a r t i c  r i te.





D R A M A T I C  STRUCTURE

The p e r f o r m a n c e  is s t r uc t u r e d  in ac ts ,  in t urn b r ok en  d o w n  

i n to  scenes.  Each a c t  de ve lo ps  a sp e c i f i c  i n t e r a c t i o n  p r o to c o l .  

The forms of  i n t e r a c t i o n  are:

Exo /  im a ge _s ou nd  i n te r a c t i o n .  From the exo sk e l e to n ,  one  or 

bo th  pe r fo rmers  co n t ro l  t he  m o v e m e n t  of  t he  im a g e  and  sound,  

de t e r m in in g  the  pos i t ion of  t he  images,  c h a n g i n g  the i r  co lou r ,  

or  l a u n c h in g  or  i n te r r u p t i n g  c l i ps of  ima ge s  or  musi c.

Exo /  r o b o t  i n t e r a c t i o n .  The sw i t ches  on t he  b e l t  a n d  legs 

of  t he exo se lec t  t he  rob o t  and a c t i v a t e  or  i n te r rup t  its m ov e m en t .  

The r ings on the  f ingers,  e q u i p p e d  w i th  bu t ton s ,  l a u n c h  the  

MIDI rhy thm  s e q ue nc e s .  The p o t e n t i o m e t e r s  on th e  e lbo ws  

con t ro l  t he  speed  and d i r ec t i o n  of  the C iervo  robo t .  The mercury  

sw i t ches a c t i v a t e  a n u m b e r  of  t he  pi stons on the  robots .  

Exo /  i ns t rum en t  i n t e r a c t i o n .  The p o t e n t i o m e t e r s  e n a b l e  t he 

exos ke l e ton  to g e n e r a t e  m o d u l a t i n g  levels o f  sound :  ch a n g e s  

in p i t ch ,  vo l ume ,  e f f ec t s  and  FM. The rings l au n c h  a n d  i n te r rup t  

t hese m od u la t i o n s .

V o i c e  l evel .  The v o i c e  vo l u m e  l eve l  m o d u l a t e s  some im a g e  

cl ips.

A u d i e n c e  to tems .  The X /  Y axes of  t he  g i a n t  j oys t i ck  t r ans fo rm 

ima ge s  a n d  sounds a t  t he  l e f t  an d  r i gh t  of  t he  sc r een .  The 

t o t em s  l i gh t  up w h e n  a c t i v e .

FOREST A C T .P o l’s h o u se  burns



01 INTOPOL ACT. I n t e ra c t i on :  exo /  image_sound ,  exo /  i nst rument .  

A u d i e n c e  to t em s .

SCENES: 01.01 Hi I 'm Pol. 01.02 This h a p p e n e d  w h e n  my new 

t e e t h  c a m e  in. 01.03 I c o u l d n ’ t e a t  r a b b i t  f o o d .  01.04 I on l y  

e a t  sof t  f o o d . 01.05 The gi r l  on t he  l a be l  was so b e a u t i f u l .

01.06 I d r e a m t  o f  her  as I h o p p e d  a l o n g .  01.07 I f o u n d  a 

su i t case  w i th  this sui t  ins ide.  01.08 T h a t ’ s w h e r e  it al l  b e g a n .

02 STATION ACT. I n t e r a c t i o n :  exo /  im a g e _ so u n d .

SCENES: 02.01 Pol d r e am s  of  P r i ncepo l l u .  02.02 Pol d i scove rs  

t he  a n im a ls . 02.03 The lovers.  02.04 C e r v o s a ta n  th wa r t s  love.

03 CISAT ACT. I n t e r a c t i o n :  C e r v o s a ta n  exo /  r o b o t ,  exo  /  

i m a g e _ s o u n d .  V o i c e  l eve l .  A u d i e n c e  to t em s .  ■

SCENES: 03.01 The k in g ’ s rage.  03.02 Cervosa tan  and  his h e nc h m en .

04 BALL ACT. I n t e r a c t i o n :  Exo /  i m a g e  sound .  Exo /  r obots .  

A u d i e n c e  to t em s .

SCENES: 04.01 P rep a r i ng  the  t r a p .  04.02 The d a n c e .  04.03 The 

c a k e .  04.04 The a n t i p a r t y

i 05 -FOREST ACT. I n te r a c t i o n :  Exo /  3D ima ge .  Exo /  i m a g e  sound 

SCENES: 05.01 Pol 's house burns.  05.02 The 3D t r ip.

06 JABA ACT. I n te ra c t i o n :  Exo /  Ja b a  rob o t .  Exo /  im a g e  sound.  

SCENES: 06.01 J a b a  the  sow's k i t c he n .  06.02 Pol d o e s n ' t  ea t ,  

he p lays.  06.03 J a b a  d e s p e r a t e . 06.04 The f i rst  t o o th .

07 LOPA DESERT ACT. I n t e r a c t i o n :  Exo /  Lopa r o b o t .  Exo / 

im a g e  _sour|d. Exo /  i n s t rumen t .
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SCENES: 07.01 L o p a ’ s deser t .  07.02 The insults. 07.03 The s t ruggle.

08 FOVEL ACT. I n te r a c t i o n :  Exo /  P r i ncepol l u  ro b o t .  Exo /  im a g e  

sound .

SCENES: 08.01 Soul less b e a u t y .  08.02 P h o t o r o m a n c e .  08.03 

I l ove  you.

09 CIRCUS ACT. SAP In te r a c t i o n :  Exo /  Sap ro b o t .  Exo /  im a g e  

sound .  Exo /  i ns t rum en t .  A u d i e n c e  to tems .

SCENES: 09.10 Sap 's  c i rcus .  09.02 The virus i n o c u la t i o n .  09.03 

The i l lness. 09.04 The c a n n o n .

10 SERPE NARCOSIS ACT I n t e ra c t i o n :  Exo /  Serpe ro b o t .  Exo 

/  im a g e  sound .  Exo /  i ns t rumen t .

SCENES: 10.01 Serpe' s  narcosis.  10.02 Pol 's n a r c o t i c  exp e r i e nc e .

10.03 The h a l l u c in a t i o n .  10.04 C e r v o s a ta n ' s  l aug h .

1 1 SUPERPOL ACT Exo /  im a g e  sound .  A u d i e n c e  to t ems .  

SCENES: 11.01 Pol r eb o rn .  11.02 Enough.  11.03 The last  t o o th .

11.04 I f ee l  g o o d .  11.05 Al l  t he  po w e r .  11.06 Sex m a c h in e .

11.07 I 'm g o n n a  kil l you.  11.08 I am the king.  11.09 P r i ncepol l u  

I l ove  you.

12 FINAL ACT Exo /  i m a g e  sound .  Exo /  r obots .

SCENES: 12.01 Pol subdues the  animals.  12.02 Pol kills Ce rv osa tan .  

12.03 The hug.

STATION A C T.P ol d is c o v e rs  th e  a n im a ls .



B I O G R A P H Y

M a r c e l . l f  A n t u n e z  Roca ,  1959

Art ist ,  spe c ia l i z e d  in t he  use of  ne w  t e c h n o l o g ie s .  G r a d u a t e d  

in Fine Arts a t  t he  Un iversi ty  o f  B a rc e lo na .  He is one  o f  t he  

f ou nde rs  of  LA FURA DELS BAUS a n d  b e l o n g e d  to this c o l l e c t i v e  

f r om  1979 to 1989, in w h i c h  he a c t e d  as a r t i s t ic  d i r e c t o r ,  

mus i c i an  and  a c t o r .  Dur ing this pe r i o d ,  he p r e sen ted  w i th  this 

g r o u p  the  p e r f o r m a n c e s  ACCIONS (1984),  SUZ/O/SUZ (1985) 

a n d  TIER MON (1988).  He is a l so o n e  of  t he  f ou nde rs  and  

sha reh o ld e rs  o f  t he  Total  Ar t  G r ou p  LOS RINOS (1985-1992) .

R i nod ig es t i o  (1987) a n d  Rino lax ia  (1991) are w o r th  t o  be 

h i g h l i g h t e d  a m o n g s t  t h e i r  works.

On an i n d i v i d u a l  basis,  he has w o r k e d  in c i n e m a  - Retrats

an d  Fronton el Hom bre  N a v a r ro  va  a la Luna,  t o g e t h e r  w i th

A i xa la  in 19'93- a n d  in t h e a t r e  - El A r t i f i c i o  w i t h  An d re u  M or te

(1991) and  Peve w i th  Sol Pico (1993)

A m o n g s t  his exh ib i t i on s  a n d  i n s ta l l a t i ons ,  t he  most  r e l e v a n t  

ones are t he  r o b o t  JOAN L’ HOME DE CARN w i th  Sergi  Jo rda

(1992), LA VIDA SIN AMOR NO TIENE SENTIDO (1993) and  EPIFANIA 

(1999).  •

His m e c h a t r o n i c  p e r f o r m a n c e s  EPIZOO (1994),  AFASIA (1998) 

a n d  POL (2002),  h a v e  h a d  a w i d e  i n t e r n a t i o n a l  r e c e p t i o n .  

These p e r f o r m a n c e s  g a t h e r  an ar t i s t i c  p r a c t i c e  p r o p o s i n g  <? 

ne w fo r m a l  m o d e l :  i n t e r a c t i v e  d r a m a .  This system,  l i nked  to 

c o m p u t e r  sc ie nc e ,  i nc ludes  the  i n te r a c t i v e  co n t ro l  in t ea l  t ime 

of  r obo ts ,  musi c an d  a n im a t i o n ,  a n d  the  use of  new  in te r fa ce s  

l ike exoskele tons .

His works ha ve  b e e n  shown o f f  in d i f f e r e n t  museums,  spaces  

a n d  fest iva ls  o f  Europe,  J a p a n ,  Aus t ra l ia  a n d  Nor th and  South 

A m e r i c a .
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POL. Espectaculo mecatronico.
M arce lll Antunez Roca, 2002 m
d e s c r ip c iOn

POL es un cuento en forma de espectaculo mecatronico. Una fib u la , ironica y  poetica para todos los publicos. Una narracion interactiva producto .  
de l d id lo g o  e n tre  m iq u in a s , a c tu a n te s  y e sp e c ta d o re s . U na nueva  fo rm a  te cn o ld g ica , una m u ta c idn  de  lo  e s c e n i^ p fu c  iu

ir la fidelidad a uEn su origen POL arranca de la fabula popular europea. Elegimos este genero por sus caracterfsticas narrativas, no por la fidelidad a una 
tradicion etnica ni por la nostalgia de las lecturas infantiles. La estructura de los cuentos suelen tener una economia, un ritmo, y  una sucesibn 
de acontecim ientos -m ig ic o s , inesperados, desconcerlantes- muy adecuados para la construction de un universo grafico particuTSr y para 
establecer subitas claves en los resultados de la interaccidn.

Aunque inspirado en ellos no trata ningun cuento popular concreto. La historia de POL traza un abrupto periplo de un conajP^srHjusttTOTS* 
amor. La p6rdida de los dientes, suceso biologico de la infancia y cambio fisiologico semejante al que el cuerpo exp e rin J fta  en otros estadios 
de la vida, se establece como uno de los leiv motive del viaje. La pesquisa de su amada es el otro. Las a v e n tu ra ^ ^ ^ ^ a ra n c o m o  recompensa 
la nueva dentadura y al fina l el amor, plantean pasiones y  temores arquetfpicos: la euforia violenta, los W ^rora^H la Infeccion o la pesadilla

SINOPSIS W  m  M
Despu6s de perder los d ientes el conejo POL, se ve obligado a masticar comestibles blandos: s^ fh ich a s  i r \  lata. De tantp comerlas el roeaor 
se enamora de la chica de la etiqueta que no es otra que Princepollu, la hija de malvado C ervosa in . Pol M ip rw id e  un v ia e  iniciatico en busca 
de su amor. El periplo se ve truncado por los obstdculos que urden los esbirros de C ervosa t^p  Jaba, L a a .  Sap y Serpe. En cada una de las 
pruebas recuperara una muela hasta conseguir su dentadura, simbolo de la fuerza. Con ella controlara a m s  ejlemigos, acabara con Cervosatan 
y conseguird su amor.

HARDWARE
POL sucede en un espacio rectangular delimitado al fondo por tres pantallas verticales, a los lados | 
d os joysd ics  g ig a n te s  y e l p u b lic o . P o r la  e sc e n a  d e a m b u la n  s e is  rp b o ts  y < 
El cinbtico telon de fondo se construye por tres retro-proyecciones verticales que confwm an una ii 
configuran im igenes interactivas en dos y  tres dimensiones.
Los automatas roboticos estan fabricados con taxidermias animales, pldstico, y  metal. Viven por cat 
e x c e p c io n  de  C e rv o s a ta n , qu e  d e a m b u la  a u to n o m o . Los ro b o ts  so n  a lg u n o s  
Los exoesqueletos traducen los movimientos que ejecutan los actuantes y  les envian p a  radio m6derr 
informatico se controla imagen, sonido y  robots. Desarrollo del prototipo utilizado en Amsia desde 195 
del sistema. Dispone de interruptores on/off, interruptores de mercurio (senalan p o s ic i® , boton selec
La voz de los actuantes^ se u tiliza  e

ir  ■ s is te m a  informatico y  de fyente por 
fcM ac tua n te s  e x o e s q u e te t iz a d o ^ ^ j 
U n  panoramica. El

J  conectados a sistema informatico. a 
J  lo s  p e rs o n a je s  d o~>fa fa b u la . 
Bins computadoras. Desde este sistema 
le i  exoesqueleto es la interfaz principal
I, po:cnck5r-e;ros de rango y  microfono.

a lgunas escenas com o sensor de r a n g *  El volum en ■ s p a ra  o de form a ciei
La participacidn del publico es posible gracias a dos joystiks gigantes, a los que Ham 
fu en tes  de son ido  a la  m usica y  nuevas im agenes en los extrem os de la I

Imos totems. (3 
a n ta lla . E s td l

ando el eje del to ten H tgS lB j
fectivos so lo  en a lg un as e

SOFTWARE ■  M
La g ram itica  interactiva e  interdisciplinar de POL es posible gracias a un software p ro p *  escrito e » e c lc a m e n te  para ello. El programs* 
vincular los sensores con las variables de la imagen, el sonido y  los robots. Se trata d m in  editor que Jnlaza los m is  de setenta ser
suman exoesqueletos y totems, con programas comerciales y protocolos MIDI. Las a B caciooes son Flash MX para 2D, V i r t o o ls ^ ^ ^ ^ H  
Reaktor para el sonido y la musica. Las secuencias MIDI se utilizan para los Robots y  llilum inac ion .
El tejido interactivo no solo une interfaz y  programas sino tambien los programas en trew . Es posible que, por e jemplo, una nola MIDI acttv 
una variable de Flash MX o viceversa.
Esta aplicacion es muy versdtil y  de fdcil uso. Atras quedan las primeras versiones donda^pra necesario escribir el c6digo. En la ultima verski 
la edicidn se establece a trav6s de menus.
El potencial de este programa es muy grande, aprovecha y vincula las infinitas posibilidades de los programas d e s c r i t o a j^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H  
extensible a  innumerables sistemas

INTERACCION
El d iscurso de POL intenta profundizar en los argum entos especificos que la tecnologia aporta al d iscurso artistico 

rep re sen tac io n . El uso de con cep to s com o yux tap os ic ibn , s in c ro n ia  o in te racc idn  pe rm iten  una nu eva fo rm a  de  n a r ra r .  
C o m o  o c u r r la  e n  A fa s ia  la  in te ra cc id n  en  P O L e s ta  a l s e rv ic io  de  la  na rra c io n . O tra s  fo rm a s  in te ra c tiv a s  p r e t e q ^ ^ ^ ^ ^ ^ H  
d is tin to s , s u p e ra r  d ific u lta d e s  es  la  b a s e  in te ra c tiv a  e n  lo s  v id e o ju e g o s , o  e x a m in a r  e l m o to r  d e  la i n t e r a c t i o n ^ ^ ^ ^ ^ H  

N a d a  d e  e s o  su c e d e  en  e s ta  p e rfo rm a n ce .
La n a rra c io n  in te ra c tiva  d e  P O L tra n scu rre  so b re  un a  am p lia  y  p a rticu la r  p la ta fo rm a . Los p ro to t ip o s  d e  in te r fa z  -e x o e s q u e le tl 
y  to te m -  p re d is p o n e n  a u n a  a c c id n  c o rp o ra l e s p e c if ic a  y  m u y  a le ja d a  d e  jo y s t ik s ,  te c la d o s , ra to n e s  o  t r a k b a n s t & x i  
in te ra c c io n e s . E l c u e rp o  s e  e x p a n d e  en  un a  re la c id n  c a u sa  n o -e fe c to  h a c ia  n u e vo s  m e d io s  c o m o  ro b o ts  o  im a g e n  y  i 
in te ra c tiv o s . E l m o v im ie n to  d e l b ra z o  p u e d e  d e te rm in a r  c o s a s  ta n  a rb it ra r ia s  co m o  la  fre c u e n c ia  m o d u la d a  de  
la  d i r e c c id n  h o r iz o n t a l  d e  u n  p a is a je  v i r t u a l  o  e l  r a n g o  d e  v e lo c id a d  c o n  q u e  s e  m u e v e ^ ^ ^ ^ ^ H t .  
E s te  s u c e s o  m e c a trd n ic o  e s  la  b a s e  d e  la  d ra m a tu rg ia  in te ra c tiv a . E l d id lo g o  h a b la d o  b a s e  d e l d ra m a  t r a d i c ia ^ ^ ^ ^ K a  
un  s e g u n d o  te rm in o  o  d e sp a re ce . S e  tra ta  d e  un a  re a c c id n  e n  c a d e n a  q u e  e n s a m b la  c u e rp o , in te r fa z , c o m p u t a d d ^ ^ ^ W )  
e n  u n  d ia lo g o  in te ra c tiv o . Y  e s te  d is c u rs o  y u x ta p o n e  g e s to , a p a ra to , ru m o r  e  ic o n o . F ru c t if ic a  u n a  fo rm a  d i s t ^ ^ ^ K  

e s ta n d a re s  co n o c id o s  y  d e  le ja n o s  h o r iz o n te s .



La h is to ry  surge de los m edios que e l e jecutante an tic ipa desde su in te rfaz. S e adm im stra el to rren te de la in fo rm acion . Sobre este 
n la s  fra n ja s  a u d io v is u a le s  qu e  lo s  to t& m ico s  c o n to rn e o s  d e l e s p e c ta d o r  p ro d u c e . Y  a l i i  f lu y e  la  fa b u la . 
ion en  PO L no  p ro d u ce  casu a lid a d e s  s ino  una n a rra c ion  m o lde ab le , lud ica  y fle x ib le . Y  s i cab e  un r ito  ca td rtico .

R A  D RAM ATICA
perform ance se  organ iza po r e scenas q ue se d iv iden a su vez  po r cuadros. C ada escena desarro lla  un pro toco lo de in te raccidn 

pec ifico. Las fo rm as de  inte racc ion  son:
e raccion exo /  im agen_son ido . D esde e l exo  esqueleto, uno o los dos a ctuantes, contro la e l m ovim iento de la im agen y  e l son ido . 

iYa sea Iw ticu lando la posicidn de las  imdgenes, cam biando su color, o lanzando o  inte rrum piendo c lips de imagen o tem as m usicales. 
In tflra cc ifin  exo  /  robot. Los bo tones de l c in tu rdn  de l exo y los  de las p ie rnas perm iten e le g ir el rob o t y  activa r o in te rru m p ir su 

ovim i&p to. A  trave s de los  an illo s  de  los  dedos, con in te rru p to res  de pu lsac io n , se  lan zan  las  secu en c ias  ritm ica s  M ID I. Los 
etros de los  codos perm iten con tro la r la velocidad y g iro  del rob ot C iervo. Los in te rruptores de m ercurio ac tivan o n /o ff de 

is tones de los robots.
exo  /  instrum ento . Los po tenciom e tros perm iten que el exoesque leto genere  rangos m oduladores de son ido : cam b io  de 

dad, volum en, e fectos y  FM. Los a n illos  lanzan e inte rrum pen estas m odulaciones.
. E l rango de l vo lum en de  la v o z  m odula algunos clips de  im agen. 

publico. Los e jes X  /  Y  de l joys tik  g igante transform an im agenes y  son idos que s e  sum an a izquierda y  derecha de la pantalla. 
L o S o te m s  disponen de  una luz  in te rio r que se  prende cuando e stdn activos.

fe l ESQEMA INTOPO L. In teracci6n: exo  /  im agen_son ido , exo  /  instrum ento . Totem s publico .
^ U A D n B :  01 .01H ola soy Pol. 01 .0 2  Esto sucedio cuando cam b ie los d ien tes. 01 .03  No pod ia  seg u ir m i die ta. 01 .04  So lo com ia  
b la n d o . l™ 5  Q ue be lla era la chica de  la etique ta . 01 .06 C uando paseaba sonaba con e lla . 01 .07  Encon tr6 una m aleta y  dentro 
este vestitftL  01.08 A lii em pez6 todo.

02 E S C E lf r a T A C l6 N .  In teracci6n: exo /  im agen_son ido .
C U A D R O B  ^ 0 1  Po l sue fia  con P rincepo llu . 02 .02  Pol descub re  a los  an im a les.02 .03 Los am antes. 02 .04 C ervosaU in im p ide  el 
am or. I

0 3  E S C E N A  fc lS A T . In te ra c c io n : E x o  /  ro b o t C e rv o s a ta n . e x o  /  im a g e n _ s o n id o . R a n g o  v o z . T o te m s  p u b lic o .

C U A D R O S 03A l  La c6le ra  de l rey. 03 .02  Cervosatan y  sus esbirros.

04 E S C E I&  BOLa s . In teracci6n: Exo /  im agen son ido . Exo /  robots. Totem s publico .
CU AD RO S: 04.01 P reparaci6n de la  tram pa. 04 .02 El ba ile . 04 .03  La tarta. 04 .04  La an tifies ta

05 E S C 9 IA  BOSC. In teraccibn: Exo /  im agen 3 D. Exo /  imagen son ido 
CUADF^pS: 05.01 La casa de Pol arde. 05 .02 e l via je 3D.

06 ES CE N A JABA. In teracci6n: Exo /  rob o t Jaba. Exo / im agen sonido.
C U ^ R O S :  06.01 La co c in a  de  la  ce rd a  Jab a . 06 .0 2  Po l no  com e , ju e g a . 06 .0 3  Jab a  d e sesp e ra da .06 .0 4  e l p r im e r d ie n te .

■ 7 * E S C E N A  D E S IE R T O  L O P A . In te r a c c id n :  E x o  /  ro b o t  L o p a . E x o  / im a g e n  s o n id o .  E x o  /  in s t r u m e n to .  
® & D R O S :  07.01 El des ierto de  Lopa. 07 .02  Los insu ltos. 07 .03 La lucha.

^ E S C E N A  FOVEL. In teraccion: Exo /  rob o t Princepo llu . Exo / im ag en son ido .
^ ^ D R O S :  08.01 Be lla  s in  alm a. 08 .02  Fotonove la . 08 .03 I love you.

^ V E S C E N A  C IR C . S A P  In te ra c c i6 n : E xo  /  ro b o t S a p . E xo  / im a g e n  s o n id o . E x o  /  in s tru m e n to . T o te m s  p u b lic o . 
f j A D R O S :  0 9 .1 0  E l c irc o  d e  s a p . 0 9 .0 2  La  in o c u la c i6 n  de  lo s  v iru s . 0 9 .0 3  La  e n fe rm e d a d . 0 9 .0 4  E l ca n 6 n .

0 E S C E N A  N A R C O S IS  S E R P E  In te r a c c i6 n :  E x o  /  ro b o t  S e rp e . E x o  / im a g e n  s o n id o . E x o  /  in s t r u m e n to .  
UADROS: 10.01 La narcosis de Serpe. 10.02 La experiencia na rc6tica de Pol. 10.03 La a lucinaci6n. 10.04 La risa de C ervosatan.

■H"£SQENA S U PER PO L Exo /im agen son ido . Totem s publico.
D R O ^ 1 1 .0 1  Pol renace. 11.02 Basta. 11.03 El u ltim o d iente . 11.04 M e sien to  b ien. 11.05 Todo el poder. 11.06 M aquina sexual. 

07 Os voy a m atar. 11.08 Yo soy e l rey. 11.09 P rincepo llu te  quiero.

SC EN A F IN AL Exo |  im agen son ido . Exo /  robots.
DROS: J2.01 Po l dom ina a los  an im ates. 12.02 Pol m ata a C ervosatan. 12.03 El abrazo.

EXOESQUELETCf EPIZOO 199 4 .



POL
Direction & Conception: M arce lli Antunez Roca
Performers: Piero Steiner & Marcel li Antunez
Virtual performer: Silvia Garcia
Music: Alain Wergifosse
Robots: Roland Olbeter
Computer Graphics Head: Alvaro Una
Software Head: Jesus de la Calle
Photo: Darius Koehli
Costumes: Josep Abril
Lighting: Ramon Rey
Exosqueletons, totems: EBA-studio (Christian Konn, Carlos Jovellar, Dani)
3D Studio: SU-Studio (Marko Brajovic, Richard Porcher, Stefanie Alice Vandendriessche & Luka Brajovic)
Technical Head: Paco Beltran
Scene assitant: Joan Baixas
Management: Marta Oliveres-MOM
Production Head: Dietrich Grosse-MONDIGROMAX

Computer Graphics: David Aja, Marcel-li Antunez 
Flash animation: Nacho Vilaro, Eva Vazquez 
Flash Editon: Angelika Orf, Gaetano Mangano,
Video & 3D graphics: Nicolas Garcia
Graphics assistants: Marcelo Dematei, Gerard Bosch, Silvia Adell, L luis Alba y Cristina Torron
MIDI Software: Eugenio Tisselli
Flash Sound: Mitos Colom
Story: Marcel-li Antunez Roca, Luis Miguel Rubio
Software assistant: Joan Coll
Tecnic Assistant: Ziggy Durand
Hard comunications: Jordi Montoya & Esteva Amo
Midi File robots: Sebastian Harms
Sculpture Animals: Esterina Zarrillo
Totems Moulds: Fernando Molina
Atrezzo, poupet: Nico Nubiola
Special costumes: Maravillas seel
Press: Neus Purti
Administration:Tofii Santos

Image Bank
Make up: Gema Planchadell & Samanta Crescente Lights Technician Ramon Ret & Carlos Lucena Operator 
Antoni Anglada Camera Laura Sigon Atrezzo Nicolas Nubiola Assistant Nicolas Garcia Fernandez Sound 
Technician Jos§ Ignacio Ortuzar Direction assistant Maria Torrent Scene Technician Paco Beltran. 
Dancers & figuration: Soraya Gonzalez, Juliana Tomic , Susanna Barranc, Agnes Romeu, Empar Rosello, 
Dietrich Grosse, David Zehnter, Silvia Adell, Marta Canals, Judith Hombravella, Ignacio Villaro, Jose Espinosa, 
Paul Rose, Naira Bajo Gonzalez, Raquel Deville, Noemi Ramos, Paul Rose,Alvaro Una, Nacho Vilaro, Eva 
Vazquez,

Tanks to: Begona Egurbide, Adelaida Antunez, Alvar Antunez, Gori Casas.

POL producet by PANSPERMIA S.L. coproducers: Festival d’Estiu de Barcelona Grec 2002, Mercat de 
les Flors, MEDIA-EUROPA i Fira de Teatre de Tarrega. Supported: Institut Catala de les Industries 
Culturals -ICIC de la Generalitat de Catalunya i SGAE Sponsors: FESTO, J o s e p  Abril, San/p, Native 
Instruments, Vegap, New Balance, Fundicidn Ubach, Mecanitzats EBLAN.

PANSPERMIA SL Supported by INAEM-Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura, ICUB-Ajuntament 
de Barcelona, Departament de Cultura-Generalitat de Catalunya.

ESTUDI M A R C E L LI ANTUNEZ. TEXTO: M .A N TU N E Z, FOTOS: DARIUS KOEHLI, DISENO : ALVARO  UNA. 

C O N T A C TO : LI@ M A R C E L IA N TU N E Z .C O M , + 3 4 9 3 3 2 9 3 0 4 2 ,

W W W .M A R C E L IA N TU N E Z .C O M  H

mailto:LI@MARCELIANTUNEZ.COM
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