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Die Kommunikationsabliufe ver-
lagern sich heute immer mehr in
den virtuellen Raum. Geographi-
sche Grenzen verlieren an Bedeu-
tung. Damit stehen wir am Ende
des 20. Jahrhunderts vor einem
gesellschaftlichen Umbruch,
dessen Folgen sich erst langsam
abzeichnen.

ART+COM - Pioniere auf dem Gebiet
der Informations- und Kommunikationstechnik

Dank rascher Fortschritte auf den
Gebieten der Nachrichtentechnik,
der Datenverarbeitung, der Unter-
haltungselektronik, der funk- und
netzgestiitzten Ubertragungstech-
niken wird eine Vielzahl von Tele-
kommunikationsdiensten moglich,
die noch vor wenigen Jahren als
reine Utopie bezeichnet wurden.
Sich auf diese raschen Verinde-
rungen einzustellen, ist Pionier-
arbeit. Det ART+COMe. V., ein

1988 in Berlin gegriindeter Verein
fiir rechnergestiitztes Darstellen
und Gestalten, sowie die 1995

" errichtete ART+COM GmbH fiir
Medientechnologie und Gestaltung
gehoren zu diesen Pionieren, die
mit ihren Ideen fiir die Informa-
tionsgesellschaft neue Umgangs-
und Lebensformen aufzeigen und
umsetzen.
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Das multidisziplinir arbeitende
Team von ART+COM, bestehend
aus Informatikern, Naturwissen-
schaftlern, Architekten, Sozial-
wissenschaftlern und Kiinstlern,
entwickelt seit seiner Griindung
multimediale Anwendungen und
Virtual Reality-Systeme, die schon
heute nutzbar fiir die Biirger und
eine Vielzahl von Berufszweigen
sind.

Unterstiitzt durch eine exzellente
Ausstattung mit HighEnd-Tech-
nologie erschlieft ART+COM ins-
besondere im Bereich der 3D-
Echtzeitdarstellung neue Dimen-
sionen zur Visualisierung und
Kommunikation.

Die schopferische und zugleich
kritische Mitwirkung an der Ge-
staltung der Medienzukunft war
und ist Leitlinie der ART+COM-
Gemeinschaft. Die Verbindung der
drei Welten Wissenschaft, Hand-
werk und Kultur auf hohem Niveau
ist die stindige Herausforderung,
der sich ART+COM immer wieder
neu stellt.
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Die Qualitit der harten und
weichen Standortfaktoren sind eine
wichtige duflere Randbedingung
fiir eine Firma. Insbesondere lebt
ein Unternehmen der Medien-
branche von einem flichendecken-
den wissenschaftlichen und vitalen
kiinstlerischen Umfeld.

Der Standort von ART + COM

ART+COM profitiert von den
dufleren Randbedingungen, die
Berlin bietet. Nirgendwo sonst in
Deutschland treffen die unter-
schiedlichen Kulturen aus Ost und

So werden Studien erstellt, Grundlagenforschung

ART + COM

In den positiven Standortbedin-

gungen wie auch in der Dyna-
mik des Medienmarktes sieht
ART+COM gute Voraussetzun-
gen fiir eine gedeihliche Ent-
wicklung. Das ART+COM Ziel
ist, Ideen in einem angemes-
senen Zeit- und Kostenrahmen
zum Markt zu fithren. Die
multidisziplinire Zusammen-
setzung ist eine Garantie dafiir,
dieses Ziel zu erreichen. Unter
einem Dach arbeiten Forscher,
Kiinstler und Produktmanager
zusammen.

und anwendungsorientierte Forschungen betrieben, Prototypen entwickelt und Produkte hergestellt.

West so intensiv zusammen und ist
das kulturelle Angebot so vielseitig
und bunt. Das wissenschaftliche
Potential des Wirtschaftsraumes
Berlin-Brandenburg gilt als eine
ausgezeichnete europiische
Adresse.

Schlieflich gewinnt Berlin durch
die Mafnahmen der Telekom als
Kommunikationsmetropole an Be-
deutung. So fiihrt der mittelfristige
Aufbau von Hochgeschwindigkeits-
netzen in dieser Region bis zum
Jahr 2000 zu einer intensiven
Kommunikation und transparenten
Information in jeder Qualitit und
Bandbreite.

Anflug auf das Domizil von
ART + COM am Breitscheidplatz,
im Zentrum von Berlin.

Das ART+COM-Leistungsspek-
trum spannt heute den Bogen
von der Idee bis zum Produkt.
So werden insbesondere fiir die
Bereiche Fernsehgrafik, Inter-
aktive Netzdienste, Stadt- und
Architektur, Virtual-Reality-
Systeme und Multimediapro-
duktionen Studien erstellt,
Grundlagenforschung und
anwendungsorientierte

Forschungen betrieben,
Prototypen entwickelt und
Produkte hergestellt.



Die Forschungs- und Entwicklungs-
arbeiten von ART+COM beziehen
sich traditionell auf die Bereiche
Stadt und Architektur, Telearbeit,
Telemedizin und experimentelle
Psychologie.

Auftragsforschung

Die im Auftrag der DeTeBerkom
von ART+COM entwickelten Pro-
jekte »Neue Medien im Stadtebau«
und »Kommunikative Stadtpla-
nung« erschliefen die interaktive
Bilddatenkommunikation fiir eine
raumlich verteilte Stadtplanung. In
Kombination von Hochleistungs-
rechnern und Glasfaserverbindun-
gen wird die interaktive Zusam-
menarbeit zwischen dezentral
arbeitenden Architekten, Stadt-
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Die gemeinsamen Arbeiten von
ART+COM, der DeTeBerkom und
der Universititsklinik Mainz im
Bereich der Telemedizin lassen sich
von der Vorstellung der minimal
invasiven Chirurgie leiten. Kiinftig
konnte der Arzt wie mit einem
U-Boot durch den menschlichen
Kérper gleiten, um sicher und még-
lichst unblutig operative Eingriffe
vorzunehmen. Zu den Vorteilen
von Operationen mittels virtueller
Realitit fiir Arzte und Patienten

Kiinftig konnte der Arzt wie mit einem U-Boot

Auftragsforschung

durch den menschlichen Korper gleiten.

gehort auflerdem, daR sich schwie-
rige Eingriffe vorher simulieren
lassen. Der Chirurg gibt die ana-
tomischen Daten des Patienten in
den Computer ein und sucht an-
schlieRend mit den Méglichkeiten
der bildgebenden Verfahren den
besten Weg, der das Endoskop zum
Krankheitsherd fiihrt. Es ist auch
keine Vision mehr, dafk chirur-
gische Eingriffe von Experten mit
Hilfe der Telemedizin auf der Basis
von 3D-Echtzeitvisualisierungen aus
weiter Entfernung vorgenommen
werden kénnen.

Schlieflich setzt ART+COM mit
Terra-Vision internationale

Mafstibe bei der interaktiven
Echtzeitvisualisieung. Das
Projekt Terra-Vision zeigt dem
Anwender einen virtuellen
Globus, auf dem jede Art von
Daten, die raumlich sinnvoll
zuzuordnen sind, dargestellt
werden. Terra-Vision wird damit
zu einem universellen Informa-
tions- und Navigationssystem.
Die Abbildung aller realen
Daten mit geographischem Be-
zug in dieser virtuellen Welt
lassen globale wie regionale
Zusammenhinge schneller
erkennen und erleichtern somit
das Treffen von Entscheidun-
gen. Terra-Vision, ebenfalls fiir

den Hauptauftraggeber von
ART+COM, der DeTeBerkom
entwickelt, eréffnet auf der
Basis der ATM-Technologie

OP-Raum der
Zukunft. Stereo-
taktischer Ring
mit Endoskop.

einen Zugriff auf die weltweit
verteilten multimedialen Daten-
banken. Der Visualisierung von
Informationen vielfiltigster Art
sind praktisch keine Grenzen
mehr gesetzt. Durch die sinn-
volle Zusammenfiihrung der
weltweit verteilt aber oft kon-
textlos vorliegenden Informa-
tionen und ihrer Visualisierung,
riickt Terra-Vision in den Rang
eines Wissensgenerators.

Bei der aktuellen Auftragsfor-
schung fiir den Ostdeutschen
Rundfunk Brandenburg und fiir
die Deutsche Telekom erarbeitet
ART+COM technische und ge-
stalterische Losungen fiir

die Aufgaben des interaktiven
Radios und Fernsehens.

Terra-Vision wird damit zu einem universellen Informations- und Navigationssystem.



Virtueller Daimler.

Visualisierung digitaler

medizinischer Daten.
Stadt und Architektur

Planungen und Entwicklungen in
Architektur und Stidtebau sind
zunehmend dem Druck der 6ffent-

lichen Diskussion ausgesetzt.

Stadt und Architektur

Die bisherigen Darstellungs- und
Kommunikationsformen werden
durch die Méglichkeiten der Neuen
Medien erginzt, teilweise sogar
abgeldst.

Die Erkenntnis wichst, dafy durch
den Einsatz neuartiger Methoden
und Techniken die Méglichkeiten
der Architektur und des Stidtebaus
insgesamt erweitert werden — eine
nachhaltige Entwicklung unserer
Lebensriume zum gemeinsamen
Ziel wird.

Im konkreten Fall bedeutet eine
projektbegleitende Visualisierung
eine Erweiterung der Verifikations-
moglichkeiten des Entwurfs und
eine Effizienzsteigerung des kollek-
tiven Planungsprozesses.

Seitens der Bauherren ergibt sich
zusitzlich die Notwendigkeit neuer
Vermarktungsstrategien. Diese
zielen auf die Schaffung von
Akzeptanz im 6ffentlichen Raum,
auf die Etablierung einer Markt-
position und auf die schnelle
Vermietung und den Verkauf von
Objekten.



Digital Models @

Erstellung von CAD-Modellen
existierender, historischer, ge-
planter und virtueller Objekte.
Texturierung, Rendering und
Animation von Datenmodellen
durch Supercomputer.

Ein digitales Stadtmodell von
Berlin steht zur Verfiigung.

ART + COM bietet im Bereich Stadt und Architektur
einzelne Medienbausteine als @Nodes
und deren Kombination zu strukturell plastisc|

Urban HiStories @

Konzeption, Recherche, Dreh-
buch, Filmaufnahmen, Produk-
tion und Post-Produktion von
Videofilmen im digitalen
Studio. Die Kombination von
Computeranimationen und
Videosequenzen bildet die
Sprache der Urban HiStories.

Stadt und Architektur

CyberCity® @

Realisierung dreidimensionaler,
interaktiver Architektur- und
Stadtsimulationen in Echtzeit.
Beinhaltet sind die Hard- und
Softwarekomponenten und
verschiedene Interfaces fiir die
Benutzer. Durch Breitband-
netzwerke wird CyberCity”
zum standortunabhingigen

Visualisierungswerkzeug.

City of Future @&

Entwicklung von Denkmodellen
zur Zukunft von Stadt und
Architektur im Zeitalter und
Zeichen des Cyberspace.

Stadt verstanden als generischer
Designprozess — gestaltet in
theoretischer und praktischer
Auseinandersetzung.

CityWeb &

Multimediale Off- und Online-
Architektur- und Stadtinforma-
tionssysteme fiir Werbung,
Marketing, Schulung, Immobi-
lien- und Facilitymanagement.
Im Selbstverstindnis der Ver-
netzung als stidtisches Prinzip
erstellen wir Konzepte fiir
Angebote und Nutzungen in
der und tiber die Stadt.

Prisentationsumgebung
Bauherren, Investoren, Archi-
tekten und Verwaltungen bei
Arbeitstreffen, Pressekonferen-
zen, Tagungen und Messen.
Durchfiithrung von »Trans-
medialen Events« durch dyna-
mische Ubersetzung von loka-
len und globalen Informationen.




netzte Medienkonzeptionen.
oraussetzung fiir erfolgreiche
Kommunikation ist eine

der Aufgabenstellung ange-
passte Medienauswahl und die
Nutzung der Synergieeffekte
zwischen den einzelnen 1{\?4;-' J

dienbausteinen. Dur ‘eine
adaptive olutive Strategie

je naﬁh Projektdynamik,
Zielgruppe, Verbreitungsgebiet

>®

W und Finanzierung eine optimale
‘ ] 6 ® Wirkung erzielt werden.

Virtual-Reality

»Wir triumen von den Reisen
durch das Weltall. Ist denn das
Weltall nicht in uns? Die Tiefen
unseres Geistes kennen wir nicht.
Nach innen geht der geheimnis-
volle Weg. In uns oder nirgends
ist die Ewigkeit mit ihren Welten,

Virtual-Reality

die Vergangenheit und die
Zukunft«, so Novalis lange Zeit
vor Beginn der durch Computer
ausgelosten neuen industriellen
Revolution.

Neue Computersysteme und neue
Mensch-Maschine-Schnittstellen
ermdglichen es, unsere inneren
Bilder nach aufien zu kehren,
Unsichtbares sichtbar und schein-
bar Lautloses hérbar zu machen.
Erst seit kurzem sind wir in der
Lage, uns mit sogenannten Virtual
Reality-Systemen in Welten, die
real nicht existieren, zu bewegen.
Fuir VR-Systeme eroffnet sich zu-
kiinftig ein breites wissenschaft-
liches, wirtschaftliches und kiinst-
lerisches Anwendungsspektrum.
Schon heute leisten diese Systeme
fiir Visualisierung und Simulation
in den Bereichen Architektur und
Stadtplanung, Design sowie Medi-
zin wichtige Dienste. Der Einsatz
bei Fernerkundung, Raumfahrt und
Umweltsimulation liegt nahe.



ART+COM hat sich durch die
Einrichtung des ersten deutschen
VR-Labors im Jahre 1990 ein um-
fangreiches Wissen beim Umgang
mit dieser neuen Technologie

erworben.

Mit grofler Aufmerksamkeit ver-
folgt ART+COM die weitere Ent-
wicklung von Virtual-Reality als
Kommunikationsmedium. In der
Kombination von Virtual-Reality-
und Netzwerk-Technologie wird
ein grofles Entwicklungspotential
gesehen. Neue Komponenten wie
WWW (World Wide Web) und
VRML (Virtual Reality Modeling
Language) lassen die Fiktion Cyber-
space zu greifbarer Realitit werden.

In der Kombination von Virtual-Reality-
und Netzwerk-Technologie wird ein grofles Entwicklungspotential gesehen.

Die Akzeptanz dieses Mediums auf
einem Massenmarkt fithrt zu neu-
en Moglichkeiten, deren Ausgestal-
tung spannungsreich erwartet wird.
Ob die Allgemeinheit und nicht
nur der Experte mit dieser Art von
virtueller Realitit interagiert und
iiber ihre Schnittstelle kommuni-
ziert, hingt wesentlich von der
Entwicklung einer eigenen, dieser
Technologie inhirenten medialen
Sprache ab.

Virtual-Reality



Der Anspruch von ART + COM
im Produktbereich Fernsehgrafik
besteht darin, komplexe Zusam-
menhinge vielschichtig und dabei

doch unterhaltsam zu visualisieren.

Fernsehgrafik

Die Globalisierung unserer Wahr-

nehmung bringt uns zunehmend
mit Orten und Inhalten in Beriih-
rung, die sich unserer unmittel-

baren Ansch
Erlebtes wird
_ tionsstrom ers

' Folge von Z
schauer in
entziffern

ehen. Die konventionelle Dar-
stellungsmethodik des Fernsehens,
die Kombination aus statischem
Kamerabild, Grafik und Ton fiihrt
damit zu einer Simplifizierung

der Informationsinhalte. Hier ist
ein neuer, interdisziplinirer Ansatz
gefragt: Designer, Informatiker und
Redakteure entwickeln gemeinsam
virtuelle Environments, die dyna-
mische Ereignisse aktuell und in
Echtzeit abbilden kénnen.

Fernsehgrafik




Wir nehmen das Stichwort »Info-
tainment« ernst und entwickeln in
der Kombination von Information
und Entertainment eine neue, zeit-
gemifle Ausdrucksform. Die Ein-
blendung einer einfachen Land-
karte geniigt nicht, um z.B. den

internationalen Kapitaltransfer und
seine geopolitischen Auswirkungen
zu visualisieren.

Zu den »realen« Ereignissen, tiber
die das Fernsehen mit Hilfe der
Videokamera und der klassischen
Reportage berichtet, kommen
auflerdem Ereignisse,die das

Die Entwicklung der Informations-

Fernsehen selbst »produziert« oder techniken 16st den bisherigen

die keinen »realen« Ort besitzen, ortsgebundenen Zusammenhang

zwischen Informationsaustausch
Die Fernsehgrafik bildet in diesem Szenario nicht mehr nur ein Hilfsmittel,

und Informationsverarbeitung
sondern wird zum Fenster des Zuschauers in einen sonst abstral

immer mehr auf.

an dem sie stattfinden. Verbunden Multimedia
durch das Netz der Datenautobahn
kénnen heute Menschen im Cyber- Bereits mittelfristig wird daher
space miteinander kommunizieren Telearbeit eine weite Verbreitung
finden. Das von ART+COM als
Prototyp entwickelte multimediale
Videokonferenzsystem, MEDIATEL,
ist fiir eine ortsungebundene ge-
meinsame Bearbeitung von Doku-
menten (Text, Grafik, Bewegtbild)
am Bildschirm geeignet. Eine
spezielle Spiegeltechnik, tiber die
herkommliche Videokonferenz-
systeme nicht verfiigen, ermoglicht
eine authentische »Aug’ in Aug’'«

Fernsehgrafik Kommunikation.



Die Entwicklung der Informations-
techniken 16st den bisherigen
ortsgebundenen Zusammenhang
zwischen Informationsaustausch
und Informationsverarbeitung
immer mehr auf.

Multimedia

Bereits mittelfristig wird daher
Telearbeit eine weite Verbreitung
finden. Das von ART+COM als
Prototyp entwickelte multimediale
Videokonferenzsystem, MEDIATEL,
ist fiir eine ortsungebundene ge-
meinsame Bearbeitung von Doku-
menten (Text, Grafik, Bewegtbild)
am Bildschirm geeignet. Eine
spezielle Spiegeltechnik, iiber die
herkémmliche Videokonferenz-
systeme nicht verfiigen, erméglicht
eine authentische »Aug’ in Aug’«-
Kommunikation.

RSN SEN
Multimedia




Der von ART+COM fiir die Kreis-
sparkasse Hannover jiingst reali-
sierte Kulturpointer ist eine Me-
dieninstallation, die in realer und
virtueller Form das Engagement
der Sparkasse im Kultur- und
Kunstbereich nachhaltig aufzeigt.
Mit Hilfe der Digitalisierung wer-
den wertvolle Kunstbestinde —
wie zum Beispiel das Evangeliar
Heinrichs des Léwen aus dem 11.
Jahrhundert — elektronisch verviel-
faltigt und via Internet weltweit
verfiigbar gemacht, ohne dabei
Schaden zu nehmen.

Die schopferische und zugleich kritische Mitwirkung an der Gestaltung
der Medienzukunft war und ist Leitlinie des ART+COM-Teams.

Mit dieser zeitgemiflen Kommu-
nikationsform werden Maf3stibe
bei der Offnung der Kunstarchive
fiir ein breites Publikum gesetzt.
Bei der Realisierung des Kultur-
pointers konnte das ART+COM-
Team auf die jahrelangen
Erfahrung eines kunstgerechten
Kombinierens von inhaltlichen,
isthetischen und interaktiven
Komponenten zuriickgreifen.

Multimedia




Mit dem WorldWideWeb (WWW)
entstand 1990 auf dem Internet die
erste globale und multimediale
Anwendung fiir Computernetz-
werke. ART+COM integrierte das

Interaktive Netzdienste

Internet von Anfang an in seine
Aktivititen und war auch eine der
ersten nicht-universitiren Organisa-
tionen in Deutschland, die sich mit
einem eigenen WWW-Server im
Internet prisentierte.

Durch die langjahrige Erfahrungen
Verlag Depelmann 7 K
in dusammenrbet i mit der Entwicklung von interak-

rhand Deutscher Kunsiv ot

tiven Anwendungen in Computer-
netzwerken wissen wir die spezi-
fischen Eigenschaften dieses neuen
Mediums gestalterisch und struk-

turell zu beriicksichtigen.

Das Evangeliar
Heinrich des Léwen




ART+COM bietet einen Full-Service
fiir die Welt der Online Kommuni-
kation. Zu unseren Leistungen
gehort die technische und gestal-
terische Beratung und Umsetzung
von internen wie externen Kom-
munikationsaufgaben. Im Leis-
tungspaket sind beispielsweise
enthalten: eine adiquate Modem-
konfiguration, die Internetanbin-
dung wie auch ein stimmiges
Layout fiir einen positiven Auftritt
im Netz der Netze.

Dariiber hinaus bieten wir auch
Seminare und Schulungen fiir
einen erfolgreichen Umgang mit

den neuen Medien an.

Hierbei kommt es wesentlich darauf an, Multimedialitat,
Aktualitdt sowie Interaktivitét, die eine Online-Publikation bietet, voll auszuschopfen

Unser Ziel ist es, die zeitgemiflen
Werkzeuge fiir einen attraktiven
und 6konomisch vorteilhaften
Kommunikationsauftritt zur Ver-
filgung zu stellen. Hierbei kommt
es im wesentlichen darauf an,
Multimedialitit, Aktualitit und
Interaktivitit, die eine Online-Pub-
likation bietet, voll auszuschopfen.
Aus der Geschichte der Medien
wissen wir aber auch, daf} nicht die
Technik, sondern die Inhalte den
Erfolg oder Miflerfolg einer Anwen-
dung bestimmen.

Unsere weitergehenden strukturel-
len Uberlegungen fiir ein elektro-
nisch gestiitztes Kommunikations-
konzept lassen sich von der Uber-
legung leiten, dal ein optimaler
Informationsfluf nur durch den
gemeinsamen Einsatz von Online,
CD-Rom und Print zu erzielen ist.
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Installation mit Internet-
anbindungfiir Daimler-Benz
auf der IAA 1995

MB Virtual Net Rides IAA
http:/fwww.daimler-benz.com/
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