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SCANLINE DESIGN ist eine neue Dienstleistung, die von der Firma Peter 
Claridge Pictures (PCP) angeboten wird. Sie setzt sich aus einer kleinen Gruppe von

swcitcfi
■ Hz, •• \  5‘

X

Fernsehgraphik-Designern zusammen, die erstklassige kreative Arbeit leisten und 
höchsten Ansprüchen auf technischem Gebiet gerecht werden.
Fernsehgraphik- und Design ist ein spezielles Gebiet. Mit der Einführung von 
Quantel-Paintbox und Harry hat sich die Welt der Graphik drastisch verändert. Die 
Aufgabe von SCANLINE DESIGN ist es, Ihnen das W issen über diese neuen 
Technologien zu vermitteln. Gleichzeitig werden wir Ihnen auch neue und frische 
Design-Ideen vorstellen, damit Sie auf der höchsten Qualitätsstufe zu produzieren 
und konkurrenzfähige Arbeit zu liefern imstande sind.

W er könnte dieser Aufgabe besser gerecht werden als
Peter  Claridge? Er hat C A L V ID E O G R A P H IC S  in 

London gegründet und war die 
e rs te  s e lb s tä n d ig  e rw e rb e n d e  
Person, die in England mit einer 
Quantei Paintbox arbeitete.
Er leiste te  auch P ion ierarbe it  für V ideograph ik  beim 
Fernsehen, indem er die grösste V ideographikfirm a in 
London gründete.

Peter wohnt und arbeitet zurzeit in Zürich. Von hier aus 
wird er Ihnen seine Kenntnisse über Videographik und 
seine langjährige Erfahrung als Regisseur von Projekten 
mit "Live Action" und "Special Effects" zur Verfügung 
s te llen. D iese K om bina tion  m acht ihn zu einem  der 
qualif iz iertesten  Experten  auf diesem Gebiet. Dadurch 
kann er Ihre Wünsche bezüglich graphischer Darstellung 
mit einer Mischung von Tradition und High-Tech erfüllen.
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André Gysin w ar als 
G r a p h ik - D e s i g n e r  am 
P r o je k t  " S T A R T E S T ” 
bete il ig t .  Seine A rbeit  
hat mit Sicherheit dazu 

^  beigetragen, dem Team die "GOLDEN ROSE OF
MONTREUX 1988" einzubringen. Der graphische 

Teil des Wirtschaftsfemsehens EBC wurde von ihm konzipiert und zwar nicht nur der 
Vorspann, sondern die gesamte graphische Gestaltung des Programms. Nachdem er 
beim Fernsehen DRS und später bei den Limelight Studios angestellt war, hat er nun

seine eigene Firma gegründet. Bei SCANLINE DESIGN 
a r b e i t e t  e r  j e t z t  m i t  P e te r  
Claridge zusammen. Beide haben 
a b e r  a u c h  f r ü h e r  m e h r e r e  
Projekte, wie "The Swatch Video 
Wall" und "Linea . . . Wrap up" 
gem einsam realisiert.

E u r o p e a n  B u s i n e s s  C h a n n e l

»

Simone Kolling ist als freiberufliche Graphik-Designerin in München tätig und hat sich 
durch ihre Arbeiten mit Harry und Paintbox einen Namen gemacht. Ihr Wissen konnte

sie bei v ie len  D iens tle is tu ngs-B etr ieben  unter Beweis 
stellen, beispielsweise bei TV One, Arri, Limelight und den 
Bavaria Studios, wo sie Graphik und Animation für die 
grossen Fernsehanstalten und W erbeagenturen entworfen 
hat. Simone hat in 
Deutschland und in 
den USA  D esign  
s tud ie r t .  Ih r  u m ­

fassendes graphisches Know-How hat seinen 
Ursprung sowohl in der Tradition als auch in 
der Welt der Computer. Sie arbeitet aber noch 
zusätzlich mit 3D-Animation auf dem Bosch- 
F G S -4 0 0 0 -System .

M it  d i e s e n  u n d  z u k ü n f t i g  a u c h  a n d e r e n  G r a p h i k - D e s i g n e r n  m ö c h t e  
S C A N L I N E  D E S I G N  I h n e n  e i n e n  k r e a t i v e n  S e r v i c e  a n b i e t e n ,  d e r  
I h r e n  B e d ü r f n i s s e n  g a n z  e n t s p r i c h t .

S c a n l i n e  D e s i g n
P e t e r  C l a r i d g e  P i c t u r e s  A G 
D u f o u r s t r a s s e  179 
C H - 8 0 0 8  Z ü r i c h
Te l .  0 1 / 3 8 2  02 00 Fa x .  0 1 / 3 8 3  25 1 1
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V I D E O - K O M M U N I K A T I O N S A B T E I L U N G  
" I M  H A U S E "

V i e l l e i c h t  h a b e n  S i e  z . B .  e i n e n  
V i d e o p r o d u k t i o n s - S e r v i c e s c h o n  i m  H a u s e .
D u r c h  S C A N L I N E  D E S I G N  k ö n n e n  S i e  d a n n  I h r  
I m a g e  o b j e k t i v  ü b e r p r ü f e n  l a s s e n .  W i r  h e l f e n  
I h n e n  a u c h ,  I h r e m  U n t e r n e h m e n  e i n e  n e u e  
v i s u e l l e  I d e n t i t ä t  z u  v e r l e i h e n ,  d i e  s i c h  k o n ­
s e q u e n t  d u r c h  a l l e  U n t e r n e h m e n s s c h i c h t e n z i e h t :  B r i e f k ö p f e ,  
E t i k e t t e n ,  G r a p h i k e n  u n d  n a t ü r l i c h  a u c h  e i n  V o r s p a n n ,  d e r  a m A n f a n g  
a l l  I h r e r  P r o d u k t i o n e n  e r s c h e i n t .

D i e s e s  k o m p l e t t e  D e s i g n - P a k e t  w i r d  b e i  I h r e r  
' l | |  n ä c h s t e n  P r ä s e n t a t i o n ,  s e i  es  b e i m  E n d a b n e h m e r  

o d e r  b e i m  K u n d e n ,  e i n e  e n t s c h e i d e n d e  R o l l e  
s p i e l e n  u n d  d e n  E i n d r u c k  v o n  P r o f e s s i o n a l i t ä t  
u n d  I m a g e - B e w u s s t s e i n  e r w e c k e n .

P R O D U Z E N T E N / D I E N S T L E I S T U N G E N
" S H O W R E E L "

E i n e  d e r  s c h w i e r i g s t e n  A u f g a b e n  b e s t e h t  d a r i n ,  e i n e  
e i g e n e  M u s t e r r o l l e  z u s a m m e  n z  u s t e 11 e n  . W a r u m  w e n d e n  S i e  s i c h  b e i  
I h r e m  n ä c h s t e n  " E d i t i n g "  n i c h t  a n  S C A N L I N E  D E S I G N ?  G r a p h i s c h e  
D a r s t e l l u n g  u n d  d a s  g e s a m t e  D e s i g n  
s i n d  v o n  g r ö s s t e r  W i c h t i g k e i t ,  
w e n n  S i e  i n  k u r z e r  Z e i t  I h r  I m a g e  
v e r m i t t e l n  w o l l e n .  U n d  w i e  s t e h t  es  
m i t  I h r e r  " C o r p o r a t e  I d e n t i t y " ?
V i e l l e i c h t  i s t  j e t z t  d e r  r i c h t i g e  
Z e i t p u n k t  g e k o m m e n ,  I h r e  
M u s t e r r o l l e  n e u  z u  g e s t a l t e n .



P R O G R A M M - G R A P H I K

O b w o h l  Si e  e i n  s e h r  e r f o l g r e i c h e r  P r o d u z e n t  s i nd ,  k a n n  I h n e n  e i ne
Z u s a m m e n a r b e i t  m i t  S C A N L I N E  D E S I G N  a u f  
d e m  G e b i e t  d e s  I n d u s t r i e f i l m s  e i n e  w e r t v o l l e  
H ilfe  se in , w enn  es d a ra u f  a n k o m m t zu e rk lä re n ,  
w i e  e i n  k o m p l i z i e r t e r  T e i l  e i n e r  M a s c h i n e  
f u n k t i o n i e r t . . . ,  wi e  e i n  P r o d u k t  v o n  h i e r  n a c h  
d o r t  g e l a n g t . . . ,  w o  I h r e  
F i r m a  i n d e r  W e l t  s o n s t  
n o c h  v e r t r e t e n  i s t . . . ,  wi e  

d a s  R e s u l t a t  a m E n d e  e i n e s  R e c h n u n g s j a h r e s  
a u s s i e h t . . .  e t c .

..wJ£si_

W E R B U N G

M ö c h t e n  S i e  o d e r  e i n e r  I h r e r  K u n d e n  be i  e i n e r  d e r  u n z ä h l i g e n  
F e r n s e h a u s s t r a h l u n g e n  W e r b u n g  b e t r e i b e n ?  Mi t  u n s e r e r  E r f a h r u n g  
im  B e re ic h  G r a p h i k  u n d  " S p e c ia l  E f f e c t s "  k ö n n e n  S ie  h e r v o r r a g e n d e  
E r g e b n i s s e  e r z i e l e n  z u  e i n e m  
P re is ,  d e r  s ich  d u r c h a u s  m it  Ih rem  
B u d g e t  v e r e i n b a r e n  l ä s s t .

W i r  a r b e i t e n  m i t  d e m  d i g i t a l e n  
S c h n i t t s y s t e m  H a r r y .  D i e s  

e r m ö g l i c h t  u n s ,  I h r  V i d e o  o h n e  Q u a l i t ä t s -  u n d  G e n e r a t i o n s v e r l u s t  
z u  p r o d u z i e r e n .

W o l l e n  S i e  I h r e  F e r n s e h g r a p h i k e n  a u c h  i m P r i n t - M e d i a - B e r e i c h  
v e r w e n d e n ?  W i r  l i e f e r n  I h n e n  d i e  d a z u g e h ö r i g e n  D r u c k v o r l a g e n .

R u f e n  Si e  L o r e d a n a  M i l o s  ( T e l e p h o n :  0 1 /3 8 2  02  0 0 )  an . S ie  wi r d  
s i c h  f r e u e n ,  e i n e n  T e r m i n  mi t  I h n e n  v e r e i n b a r e n  zu k ö n n e n .

S c a n l i n e  D e s i g n
P e t e r  C l a r i d g e  P i c t u r e s  AG  
D u f o u r s t r a s s e  179 
C H - 8 0 0 8  Z ü r i c h
Te l .  0 1 / 3 8 2  02 00 F a x .  0 1 / 3 8 3  25 1 1
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