
Se i t 1984 a r b e i t e  ich mit C o m p u t e r n  und b e n ü t z e  sie als 

W e r k z e u g . u m  A r b e i t e n  auf dem G e b i e t  der e l e k t r o n i s c h e n  

M e d i e n k u n s t  zu e n t w i c k e l n .  M e i n  v o r w i e g e n d e s  I n t e r e s s e  

k o n z e n t r i e r t e  sic h in den e r s t e n  J a h r e n  auf die C o m p u t e r ­

a n i m a t i o n  und die C o m p u t e r g r a f i k .  D i e s e  w u r d e n  für v e r ­

s c h i e d e n s t e  Z w e c k e  in fast a l l e n  m e i n e n  V i d e o a r b e i t e n  

und den g e m e i n s a m e n  A r b e i t e n  mit G u d r u n  B i el z  e i n g e s e t z t .

Se it  1988 a r b e i t e  ich n e b e n  V i d e o s k u l p t u r e n  mit dem 

s i m u l i e r t e n  und a n i m i e r t e n  R a u m  im R e a l m a ß s t a b .  In d i e s e n  

k o n t r o l l i e r t  der C o m p u t e r  n i c h t  nur S e n s o r e n  und s t e u e r t  

Programme,- s o n d e r n  gibt den A r b e i t e n  als G r a f i k  oder A n i m a t i o n  

in R e a l g r ö ß e  der O b j e k t e  ei ne  s p e z i f i s c h e  A u s d r u c k s f o r m  

und e r m ö g l i c h t  die S c h a f f u n g  e i n e s  v i r t u e l l e n  Raum es .


