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COMPUTERKUNST

Faszmaz‘/on und Furcht

Immer mehr Kunstler
~arbeiten auch in
- Osterreich mit dem
Computer. Der ~ -
| Herausforderung steht
Skepsis gegeniiber. =
~Von H. CHRISTOPH
-und S. M. GERGELY

| Wir safen im halb ver-
‘ dunkelten Raum war-

e

Komrnumkatiopsgl_eichheit

So beschreibt der Wiener Tech-
niker Dr. Herbert W. Franke
den ersten Versuch, den Super-
computer der Deutschen For-
schungs- und Versuchsanstalt
fiir Luft- und Raumfahrt fir
kiinstlerische Zwecke einzuset-
zen. Der Tiroler Dr. Emst E.
Triend!l. Leiter des Rechenzen-
trums der BRD-Forschungsan-
stalt, hatte zur Auswertung von
Satellitenfotos fiir eines der
groBten Computersysteme Eu-
ropas ein leistungsfihiges Gra-
phiksystem ausgekliigelt. Die
Folge: Wihrend anderswo
EDV-Programmierer Elektro-
~enaoehirme zweckentfremden,

reien konnen seit kurzem ie- | den — zuerst fiir die Konstruk- |

Xuch Scheidl stellt Verg

-- LI :-
.

- )
Bonk mit der Macintoshe,Maus*

f

che an mit den Graffiti-
Zeichnungen, mit ihrer Co-
mics-Artigkeit und ihrem
Zwang zum raschen Fortschrei-
ben. Nicht so sehr das Ergebnis,
sondern der ProzeB des unun-
. terbrochenen Weiterzeichnens,
4 zu dem schon der Preis der
1 Arbeitsstunde von 3000 Schil-
ling auf der Quantel-Paintbox
| zwingt, bedeutete fiir den Maler
~eine vollig neue Form des
1 optischen Sehens™.

Verwertet wurden' die Ar-
beitsprozesse Scheidls auf der
Paintbox in Videos, die den
. Malfortgang aufzeichnen. Der
Wunsch des Kiinstlers wire
. aber eine Live-Interaktion mit
anderen Kunstgattungen. ,So
konnte*, meint Scheidl, ,eine
Tanzauffiilhrung auf meinen
———— - o~ A,
baut) mathematischen For-
meln graphische Reize und er-
regte mit der Bezeichnung
LComputerkunst* erstmals
Aufsehen — und Ablehnung;

@ andere setzten ihre efektro-

mschen Malereien dhnlich den
‘==~ H4an 10 Tahrhun-
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/1 Mediziner konnen damit

zuvor eine radioaktive Sub-
stanz injiziert wurde, Farbbil- |
der von Denkvorgingen erzeu-
gen: Infrarot-Sateiliten messen
die Wirmestrahlung der Erd-
oberfliche und setzen die MeB-
daten in prizise Prognosen der

e o o

Monitor iiberspielt werden,
wihrend ich auf der Paintbox
einen sich stindig verindern-
den Biihnenraum male, der als
Hintergrund der Tanzperfor-
mance projiziert wird. Die Ak-
teure wiirden dann wieder dar-
auf reagieren -

13 Xl_&) Y1=50

20 GR. 7+16

30 PLOT X1 YI :
40 FOR I=1 TO 1000 STEP 5
42 Q=Q+l1 '
43 IF Q» 3.5 THEN Q=1

45 COLOR Q

dem  Computertomo-
m eines Gehirns, in das |




