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Seit 1969 r e a l siere ich alle meine Arbei ten nach systemat ischen 
Regeln mit Hilfe eines C o m p u t e r s  und einem Plotter. In diesem 
Z u sam menhang habe ich k o n t i n u i e r l i c h  Algori t h m e n  entwickelt, um 
z w e i - d i m e n s i o n a l e  Zeichen, " # t r e s - g r a p h i q u e " , zu schaffen.
Seit 1973 konz en t r i e r t  sich meine Arbeit auf f e s t g e f u g t e  Systeme, 
den W u r f e ! , bzw. n - d i m e n s i o n a l e  H y p e r w u r f e l , als Repert o i r e  von 
El e m e n t e n  zur Zeiche nentwicklun g.
Der v i s uelle A u s g a n g s p u n k t  besteht darin, durch b e w u sstes Stören, 
o d e r  Zerbrechen der S y m m e n t r i e  im Würfel , u n s t a b i e l e  Zeichen her- 
z u s t e l 1e n .
Obwohl mein A r b e i t s p r o z e s s  rational u n d ^ s y s t e m a t i s c h  ist, bleibt 
er offen für u n v o r h e r g e s e h e n e  visue l l e  Ü b e r r a s c h u n g e n .
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