STANDARD TIME
Eine Arbeit von Mark Formanek, realisiert durch Datenstrudel
Koproduzent: Bigfish

Insgesamt 70 Arbeiter fertigen synchron zur Echtzeit aus Holzbrettern eine 4 x 12 Meter gro e
fortlaufende digitale Zeitanzeige: 1611 Umbauten in 24 Stunden.

L ckenlos aufgenommen auf Video(HD) steht nun ein 24 st ndiger Film bzw. eine Uhr zur
Verf gung.

Im Drei-Schicht-Betrieb fertigen die Arbeiter 24 Stunden lang synchron zur UTC (Universal Time
Coordinated) aus Baumaterialien fortlaufende digitale Zeitanzeigen an. Es gilt der Anspruch, jede
Minute als digitale Holzanzeige zu bauen. Dabei bewegen sich die Arbeiter st ndig am Rand des
Scheiterns, denn Anzeigen die nicht rechtzeitig fertig werden, werden bersprungen.
Unerbittlich schreitet die Zeit voran und nie k nnen wir uns sicher sein, ob die Zeitarbeiter die

n chste Zeitanzeige rechtzeitig fertig bekommen werden.

Obwohl jede billige Digitaluhr aus Fernost genauer und exakter die Zeit anzeigt, m hen sich die
Arbeiter ab dieser Doktrin der P nktlichkeit gerecht zu werden. Es ist eine umst ndliche,
altmodische und vorallem menschliche Herangehensweise die beim Betrachten von Standard
Time in den Vordergrund r ckt.

Standard Time ist eine exakt 24 Stunden dauernde Performance, die auf Film festgehalten wird.
Dieser Film wird allerdings weit mehr als nur das Dokument einer Aktion sein, denn dieser Film
wird ebenso eine Uhr sein und damit ein Eigenleben entwickeln, nicht schlichtes Dokument von
Vergangenem sein. Sondern eine jetzt und k nftig nutzbare Zeitanzeige, die jeden Tag weiter in
die Vergangenheit ragt und trotzdem immer aktuell und p nktlich ist.

Die fertige Uhr (der Film/der Datensatz) wird f rimmer diesen einen Sommertag in Berlin
festhalten und f r die Ewigkeit konservieren. Standard Time wird irgendwann berall auf der
Welt die Zeit anzeigen: An Bahnh fen in Tokio oder auf Handydisplays in Chicago. Und berall
auf der Welt wird man diesen kurzen Regenschauer um 16:43, oder diesen Vogel auf der 0 um
11:10 sehen und sich daran erinnern, was Uhrzeit eigentlich bedeutet: Trennlinie zwischen
erinnerter Vergangenheit und ungewisser Zukunft.
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