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! Memory Spiel 2005

Beschreibung der Anwendung

Das Memory Spiel 2005 Programm druckt Folien fir Memory Spiel Brett aus. Die Anwendung ist in
Delphi programmiert worden und Freeware. Fur das Design habe ich dieselbe Komponente
verwendet wie in phpEditorIDE - ausfiihrliche Beschreibung finden Sie im phpEditorIDE-Projekt.

Das Programm ist sehr einfach zu bedienen, was auch mein Ziel war (im Gegensatz zu
phpEditorIDE) - nicht in jedem Kindergarten sitzt ein Computerspezialist. Trotzdem kdnnen damit
sehr schdone und professionelle Folien entworfen werden.

3 Memory Spiel Modifikationen

e Memory Spiel - in Memory Spiel werden Fotos als Paare eingeflgt.

e Memory Spiel Assoziationen - in Memory Spiel Assoziationen werden einzelne Bilder eingeflgt.
Damit kbnnen Sie z.B. Gabel mit Messer, deutsch-englische Vokabeln usw. paaren

e Dalli-Click A4 - in Dalli-Click wird nur ein Bild (ausgedruck auf der ganzen A4 Seite) geraten.

Folien erstellen

e Nach Auswahl der Programm-Modifikation konnen Sie Ihre eigenen Spiele zusammenstellen.

e Verwenden Sie die Galerie (Die Memory Spiel Galerie enthélt mehr als 6700 Bilder).

e Verwenden Sie eigene Fotos und Bilder im JPEG Format.

o Offnen Sie ein Bild im beliebigen Bildbearbeitungsprogramm, wahlen Sie den Bildausschnitt,
kopieren Sie ihn in die Zwischenablage und schliellich figen Sie ihn ins Memory Spiel ein.

e Legen Sie Texte ein.

e Sie kbnnen Bilder aus der Galerie beliebig mit eigenen Fotos und Texten kombinieren - damit
wird das Vokabellernen (Englisch) oder Buchstabenlernen fir Kleinkinder spannender!

e Die Bilder kénnen Sie innerhalb einer Folie verschieben, indem Sie das Bild auf ein anderes Bild
hiniberziehen oder den Button "Neu aufteilen” anklicken.

Galerie

Fur die Galerie habe ich freie Sammlungen verwendet. In der Lizenzvereinbarung von der
Sammlung von Hemera steht: "Sie dirfen die Bilder nicht [...] losgeldst von einem Produkt fir die
Benutzung oder Verteilung machen." Deshalb habe ich die Sammlung ins Memory Spiel integriert
und alle Bilder in eine riesige Datei (~400 MB) mit Indexdateien im eigenen Format gespeichert, um
die Lizenzvereinbarung nicht zu verletzen.

Spald beim Lernen

Ich kann mir vorstellen, dass Memory Spiel im Kindergarten bzw. Volksschule seine Verwendung
findet. Es kann sehr hilfreich sein, wenn man Mutter- bzw. Fremdsprache lernt (vor allem Kinder),
im Kindergarten dann verschiedene Obst- und Gemisesorten, Verkehrszeichen, Buchstaben,
Symbole, Berufe usw. Lehrer kbnnen sich ganz unabhéngig verschiedene Themenbereiche
vorbereiten.

Assoziieren von Bildern mit Texten kann Kinder sehr férdern und noch dazu macht es Spalf3!
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Abb. 1: Memory Spiel ist eine benutzerfreundliche Anwendung mit proffesioneller Leistung
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Abb. 2: Die Galerie einthalt circa 6700 lizenzfreie Bilder




